Legenda delle mappe da orienteering
Legenda dello standard ISOM2017

Prato (aperto) Prato con erba alta (aperto grezzo)  La simbologia utilizzata nelle
mappe da orienteering € decisa
dalla IOF (International Orientee-
ring Federation) ed e divisa in

Limite netto di vegetazione
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ISOM2017 e ISSOM2007 - Orienteering Tarzo a.s.d.
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